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ぼうけん あそがた

『冒鴎ゲームjの遭ぴ方
1. 予の『弓マ」と「カード (1-5)Jを晶り取って語ろう。

~? ラb がえ ひ で少れず すす

2. コマを選んだら、裏返したカードを引いて、出た数だけ進んでね。

3. “ストップ!"と書いてあるマスには、みんがみ泊まること。
，.ラ 11ん，.じ はや だれ

さあ、冒険の始まりだ。いちばん早くゴールするのは誰かな?

4カードの語り若 ①ー悩り
お②・. .. .晶路りする議舗を品
り喜わせる*酵の首を宅!こして富ってね
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'コマの作り方 ①ー一線問り
お ②H ・ . ..恥E揺りする ③雇を
品りさわせる


