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SFXの最高峰ILMととット〆ーカーのロどン・ウィグアムズ1J)··1fl り組んだ.
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*ゲームが現実になったら…J誰もそんなことは考えずにゲー

ムを楽しんでいる。そもそもゲームとは*仮想。のニとであり4現

実には起こらない。という暗黙のルールがあるからこそ、子供

から大人までを熱中させるものである。もし現実の出来事とし

てプレイヤーに襲いかかったらとんでもない事態となるだろ

う。しかしそんなことは起こり得ない、ゲームは「安全Jなもの

だからH・H ・0 だが、ここに古代より何世紀にも渡つである限ら

れた人によってプレイされてきた「危険」なアドベンチャー・

ゲームがある。これはそのゲーム盤の上で展開される出来事

を現実の出来事として引き起こしてしまう不思議なパワーが

あり、いったんプレイに参加したものは途中でやめることは出

来ない0······ そのゲームの名は「ジュマンジJo

クユmムf"窃.'jにす'Q最高のスタッフIJ)".結j

ニの映蘭はクリス・ヴァン・オルズパーグの著書「ジユマンジJ

がペースとなっている。そこには人間の軽率な、好奇心砂に

対する代償と、「次tこは何が…ojという想像力に対する挑戦

が穏されている。ニのスリリングなストーリーを、驚異的な映

像インパクトでエンタωテイメントに作り上げたのカヘ rジユ

ラシック・パークJで唱幻想の役界。を極めたILMくインダスト

リアJいライト&マジック〉だ。その映像インパクトはかつてな

い*現実。を表現し、 SFXの新境地を切り開いた。主演は

rフックfミセス・ダウトJなどで大ヒットを飛ばし、彼が出る作

品には情マジック'があると評されるロビン・ウィリアムズ。最高

のスタッフカ丈ニのははマンジjtこ、唱現実。という命を吹き込

んだのである。

rI.Jl.J と6 ザ綬界にS搭載すQILM

CGではリアルな表現は不可能だろうと言われたものが2つ

ある。人間と動物である。人聞は現在の技術では不可能と

いわれているが、今回さまざまなものが襲いくるなかで動物

が必要となった。現実に見慣れたものだけにCG合成には、

より複雑な作業が必要となり、*やわらかい質感門体毛砂な

どを表現しながら、現実では不可能な演技をさせなければ

ならない。I.L. M. はその限界に挑戦、「ジユラシック・パーク」

を超えるCG合成の作業量をこなし、新技術を開発。バイクに

乗るサル、壁をブチ破るサイ、車を踏みつぶす象などが何の

違和感もなくスクリーンの中に*現実砂として存在している。そ

れに加えて人間に襲いかかる*幻想の世界。的なSFXも満

載し観る者を圧倒する。驚異的なSFXはもちろん、「次には何

カ勺という好奇心を刺激し続けるストーリー展開は 104分間、

息つく問もない*ジュマンジ勿体験となるだろう。
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